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Abstract—El sensado remoto, mediante el uso de vehiculos
aéreos no tripulados (VANTS), ha crecido sostenidamente en
los tdltimos afios, junto con el uso del aprendizaje automatico
para el procesamiento de datos. La creacion de datasets de
ambientes naturales es costosa econémica y temporalmente, ya
que requiere de sensores y equipamiento de alta precision, y
de tareas de procesamiento tales como el etiquetado manual en
imagenes o en nubes de puntos. Algunas areas naturales, como
los bosques, pueden resultar de dificil acceso o peligrosas para el
ser humano. Para poder promover la investigacion en tareas que
requieran de datasets especificos de estos ambientes, en este tra-
bajo desarrollamos un simulador que genera procedimentalmente
escenas forestales sintéticas realistas. A partir de este simulador,
buscamos responder la pregunta de si es posible utilizar datos
sintéticos para el entrenamiento de redes de aprendizaje profundo
basadas en nubes de puntos para la segmentacion de escenas
forestales sin la necesidad de contar con grandes voliimenes de
datos reales de estos ambientes. Tanto el simulador como el
dataset generado se encuentran disponibles piblicamente on-line
como parte de este trabajo.
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